Wojewéodzki Konkurs Przedmiotowy z Informatyki dla uczniéw szkél podstawowych

wojewodztwa §laskiego w roku szkolnym 2025/2026
Zakres materialu- I ETAP

1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow:

a. Tworzenie sekwencji i drzew informacji (np. obrazki, teksty, obickty z
cechami).

b. Formulowanie algorytméw do rozwigzywania probleméw codziennych i
szkolnych (np. liczenie $redniej, sterowanie robotem, dodawanie i
odejmowanie).

c. Znajomos¢ algorytmow: podzielnos¢ liczb, Euklidesa (z odejmowaniem 1 z
resztg dzielenia)

2. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera

a. Programowanie robotéw i obiektow na ekranie.

b. Tworzenie dokumentdw i prezentacji multimedialnych (tekst, grafika,
animacja, dzwigk, film).

c. Tworzenie strony internetowej z uzyciem HTML. (odno$niki, podstawowe
znaczniki jezyka html)

d. Praca z arkuszem kalkulacyjnym: formuty, wykresy, filtrowanie danych,
adresowanie, porzadkowanie

3. Poshugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami

a. Opis budowy i dzialania sieci komputerowych (LAN, Internet, podstawowe
urzadzenia sieciowe, adresacja sieci [IPv4, topologia, itp.).

b. Praca z edytorem tekstu

4. Prawo i bezpieczenstwo
a. Znajomos¢ typéw licencji oprogramowania i udostgpniania zasobow w sieci.
5. Swiat nowych technologii

a. Sztuczna inteligencja (Al — Artificial intelligence) — podstawowe pojecia i

zagadnienia

b. Druk 3D — technologie, materialy i zastosowania, podstawowe terminy

Literatura:



Podreczniki do przedmiotu informatyka: Lubig to. Podrgcznik do informatyki dla klasy 7.
Wydawnictwo Nowa era, Podrgcznik do informatyki dla klasy 8. Wydawnictwo Nowa
era
Systo M. M., Algorytmy, Helion, Gliwice 2016
Materialy online dotyczace informatyki na stronie Zintegrowanej Platformy Edukacyjne;
Ministerstwa Edukacji i Nauki (Szkola Podstawowa 4-8) (stan na dzien 1 wrzesnia 2025
r.):
https://zpe.gov.pl/szukajquery=&stage=E2&subject=Informatyka+Szkola+podstawo
wa+4-8. Stowo kluczowe: Algorytmy (stan na 1.09.2025)
Zagadnienia zwigzane z prawami autorskimi i otwartymi licencjami:
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
Sztuczna Inteligencja: https:/brain.fuw.edu.pl/edu/index.php/T1/Sztuczna_Inteligencja
Experience Al (lekcje) hitps://experience-ai.ore/p]
Druk 3D https://techtutor.pl/druk-3d-w-szkole-nauczyciele-i-uczniowie-wielki poradnik
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